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1. 大会競技規定 

・ 大会競技規定は, 日本学生フライヤー連盟公認の大会の団体戦で適用される.  

 

〈出場資格〉                                       

・ １チームの構成は, ３人とする. 原則として, チームの構成員は, 各クラスから一

人ずつ参加すること. やむを得ず同一クラスから２人以上の選手が参加する場合に

は, 同一クラスから参加した選手全員の得点を 0.9倍し, チーム得点に加える. （詳

しくは, 以下の〈ルール〉2チーム得点を参照. ） 

・ チームの構成は自由.  

・ 以下の〈ルール〉に従って順位を決定する.  

 

〈ルール〉                                       

・ チームの構成員全員の団体戦における選手の個人点（団体個人点 1）を以下の式（１）

を用いて算出し, それを足し合わせチーム得点 2とする(但し, 同一クラスから２人

以上の選手が参加する場合には, 同一クラスから参加した選手の得点を0.9倍し, チ

ーム得点に加える. ). チーム得点により団体戦の順位を決定する.  

                   

1団体個人点 

各クラスの総合順位より, 以下の式(1)を用いて団体個人点を算出する.  

 団体個人点 =
参加人数(※1) −本人順位

参加人数
× 50 +順位点(※2) (1) 

※1 参加人数 

ここでいう参加人数は, 各クラスのものである. 例えば, a選手の団体個人点を求める場合, a選手

が 2ndクラスに出場しているなら, 2ndクラスの参加人数となる. 全体の参加人数
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※2 順位点 

順位点は以下のように設定する.  

１位→１０点, ２位→７点, ３位→５点, ４位→４点, ５位→３点, ６位→２点, ７位以下→１点

とする.  

※成立しなかったクラスがある場合, そのクラスの選手の団体個人点は 20点とする.  

2チーム得点 

チームの構成員の団体個人点を合計してチーム得点とする.  

※但し, 同一クラスから２人以上の選手が参加する場合には, 同一クラスから参加した選手

の得点を 0.9 倍し, チーム得点に加える.  

・ 例えば, A チームの構成員が a, b, c の３人であり, b と c の出場クラスが同一の場合 A

チームのチーム得点は, (aの得点)＋(b の得点)×0.9＋(cの得点)×0.9 となる.  
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2. 年間団体戦ランキング 

・ チームの単位は, 日本学生フライヤー連盟公認の団体とする.  

・ それぞれの大会にエントリーする際に記入した団体名をその選手の所属団体とする. 

また, 原則年間を通して同じ団体でエントリーすること. （所属サークルの虚偽が

発覚した場合には, その選手の団体戦への参加を認めない. ） 

・ チーム内で年間ポイントの高い３選手の得点を合計して, 年間団体戦ランキングの

得点(年間団体戦ランキング得点 3)を算出する (式(２)) . その際, その３選手の

クラスは問わない. 年間団体戦ランキング得点で, その年の年間団体戦ランキング

を決定する.  

・ ここでの個人の年間ポイントは, 異なるクラスの年間ポイントも認め, 加算した

ものを言う.  

                   

3年間団体戦ランキング得点 

 チーム内で年間ポイントの高い３選手の得点を合計して年間団体戦ランキング得点とする.  

 

年間団体戦ランキング得点

= (チーム内で年間ポイント１位の選手の年間ポイント)

+ (チーム内で年間ポイント２位の選手の年間ポイント)

+ (チーム内で年間ポイント３位の選手の年間ポイント) 

(2) 

年間団体戦ランキング得点が同点となった場合, チーム内で年間ポイント４位の選手の得点

が高いチームを上位とする.  


